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EXTRAS DIN REGULAMENTUL
CONCURSULUI INTERDISCIPLINAR REGIONAL

“ RELIGIA iN DIMENSIUNE VIRTUALA”
EDITIA A XII-A, 2017

A. REGULAMENT DE ORGANIZARE
I.Cadrul general

Art. 1.Concursul interdisciplinar ,,RELIGIA IN DIMENSIUNE VIRTUALA” are ca
obiectiv general promovarea ideilor de competitic si performantd, adresandu-se elevilor cu
aptitudini, Inclinatii si interese deosebite pentru domeniul informatic si cel al religiei. Scopul
concursului este de a stimula eleviii s regandeascd anumite continuturi si sa le reda intr-o
maniera creativa si originala.

Art. 2. Concursul promoveaza fair-playul competitional, stimuland lucrul cu calculatorul ca
metoda moderna de interactionare a tinerilor cu lumea si cu domeniul cunoasterii de tip spiritual.

I1.Conditii de participare si sectiunile concursului

Art. 3. Participarea elevilor la concursul interjudetean ,,RELIGIA IN DIMENSIUNE
VIRTUALA” editia a XIl-a, 2017, se face pe baza optiunilor elevilor de liceu (clasele IX-XII),
precum si a cadrelor didactice coordonatoare (prof. de religie si prof. de informatica).

Art. 4. Concursul se va desfasura in ultima sambata dinaintea sarbatorii Sfintei Cuvioase
Parascheva (14 octombrie) a fiecdrui an scolar, iar in cazul unor modificari ale datelor de
desfasurare ale concursului, comisia de organizare are obligatia de a anunta in timp util aceste
modificari.

Art. 5. Concursul cuprinde doua sectiuni:

Sectiunea I: Concurs de Pagini web si film
= etapa de preselectie;
= etapa finald (cu participare directd)

Sectiunea a II-a: Concurs de proiecte Power Point (cu participare indirecta)
= etapa de inscriere

= etapa de jurizare



B.REGULAMENT DE PARTICIPARE

TEMELE de religie pentru cele doua sectiuni ale concursului sunt, la alegere:

1. Sfanta Treime, chipul iubirii desavarsite
2. Sfinti si modele de sfintenie
3. Spatiu si timp sfant

&

Dialogu!l dintre stiinta
si credinta

o

SECTIUNEA I: CONCURS DE PAGINI WEB S$I FILM

1. ETAPA DE PRESELECTIE
Art. 1. Concursul este adresat elevilor de liceu din clasele I X-XII.

Art. 2. Promovarea proiectului se va realiza in perioada 15 iunie-17 septembrie a fiecarui
an scolar, iar publicarea conditiilor de participare pe site-ul liceului: http://www.liis.ro se va face
pana la 20 iunie 2017.

Art. 3. Elevii participanti se vor constitui in echipe de cate doi, maxim patru elevi sub
coordonarea a doi profesori indrumatori, unul de religie si celalalt de informatica, elevii
participanti fiind selectati in prealabil in liceul de provenienta.

Art. 4. Perioada in care vor fi primite on-line formularele de inscriere pentru preselectie
este: 18-30 septembrie, data preselectiei fiind 2 octombrie 2017.

Art. 5. Locul de desfasurare al fazei de preselectiei este Liceul Teoretic de Informatica ,,G.
Moisil”, Str. Petre Andrei nr. 9, Iasi.

Art. 6. Inscrierea candidatilor se va face pe baza unui formular de Tnscriere care contine
numele si prenumele elevilor participanti, clasa, numele profesorilor coordonatori, specialitatea,
tema in care se Incadreaza proiectul, numele proiectului, datele de contact ale profesorilor
(telefon, e-mail), liceul de provenienta, adresa, localitatea, judetul.

Art. 7. La formularul de nscriere participantii vor atasa, pentru preselectie, un rezumat
relevant de maxim o pagina Insotit de 3 capturi ( imagini din proiect ).
Art. 8. Membrii comisiei de evaluare a fazei de preselectie (profesori de religie si

informatica) vor fi propusi de directorul liceului comisiei de organizare a concursului.

Art. 9. Criteriile de evaluare/jurizare ale etapei de preselectie sunt: incadrarea in tema,
actualitatea informatiilor, coerenta si consistenta rezumatului, prezenta imaginilor, relevanta
imaginilor, prezenta PPT, prezenta site-ului, prezenta interviului sau filmului, bibliografia.

Art. 10. Baremul de notare al etapei de preselectie, sectiunea I: pentru fiecare criteriu se
acorda maxim 10 puncte, punctajul total maxim fiind 100 puncte.


http://www.liis.ro/

Art. 11. Redactarea rezumatului lucrarii, trebuie sd indeplineascd urmatoarele conditii
(continute deja 1n fisa de inscriere, acestea trebuie inlocuite acolo).

= Documentul trebuie sa aibd exact o pagina, formatul paginii este A4, marginea din
stanga, trebuie sa fie de 2 cm iar marginea din dreapta trebuie sa fie de 1,5 cm, marginile de sus
si jos sa fie ambele 1,5 cm. Textul trebuie sa fie aliniat stanga si dreapta (justify).

= [nstitutia reprezentatd, e-mail, telefon sa fie aliniate la dreapta si scrise cu Times de 11,

= Titlul lucrarii trebuie sa fie centrat, cu Times de 12, scris cu caractere aldine (bold).

= Nume profesor / profesori coordonatori, nume elevilor participanti trebuie sa fie
centrate sub titlu si scrise cu Times de 11, trecuti pe linii separate. Includeti adresele de e-mail,
acolo unde este posibil. Dupa informatia despre autori lasati doud randuri inainte de corpul
textului.

= Sunt permise si se recomanda 3 imagini relevante ob{inute prin capturari de ecrane de
pe display.

= Enumerafi si numerotati toate referinfele bibliografice cu Times de 10, spatiate la un
rand, la sfarsitul lucrarii.

Art. 12 Toate caracteristicile formale pe care trebuie sa le indeplineasca rezumatul vor fi
cuprinse n fisa de inscriere, pe care 0 Veti trimite la adresa de e-mail stanciuvm@yahoo.com .
Formularul fisei de inscriere se gaseste pe pagina web a Liceului de Informatica:
http://www.liis.ro, sectiunea concursuri.

Art. 13. Fiecare echipa se poate inscrie si participa la o singura sectiune a concursului, titlul

proiectului fiind subordonat uneia dintre cele patru teme, la alegere.

Art. 14. Lista proiectelor calificate pentru faza finala a concursului va fi afisata pe pagina
web a Liceului de Informatica: http://www.liis.ro pe data de 3 octombrie 2017.

Art. 15. La acest concurs nu se admit contestatii.

Art. 16. Toti participantii la aceasta competitie vor primi diplome de participare.

2. ETAPA FINALA (cu participare directi)

Art. 17. Faza finala a concursului se va desfasura in perioada 6 octombrie 2017 in Sala
Baptisteriu a Muzeului Mitropoliei Moldovei si Bucovinei, Iasi.

Art. 18. Echipele participante la faza finala a concursului vor confirma participarea la
concurs in data de 4 octombrie 2017 pe adresa de e-mail stanciuvm@yahoo.com
Neconfirmarea participdrii in termen de 24 de ore de la afisare sau neprezentarea atrage dupa sine
descalificarea participantilor.

Art. 19. Probele de concurs sunt proiecte pe calculator realizate in programele: web-site,
film sau interviu care sa se poatd deschide cu Windows Media Player, avand timp maxim de
prezentare de 10 minute. Calitatea audio si video a produsului final trebuie sa fie corespunzatoare
unei bune viziondri, se recomandd ca produsul final sa fie in format .avi, (care va permite
vizionarea materialului cu Windows Media Player ), .htm, .html, (care va permite vizionarea
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materialului cu Windows Internet Explorer ).

= Proiectul final va fi imprimat pe suport CD sau DVD. Pe coperta fiecarei carcase si pe
suportul CD sau DVD, vor fi mentionate denumirea liceului participant, numele elevilor
concurenti, profesorii coodonatori, titlul lucrarii.

= Proiectele trimise la concurs vor fi realizate, in exclusivitate, de elevii participanti, sub
directa indrumare a profesorilor coordonatori ( implicarea profesionistilor in domeniu ducand la
descalificarea echipei respective).

=in cazul in care resursele calculatoarelor puse la dispozitie nu sunt suficiente pentru
softul de editare respectiv, concurentii pot prezenta lucrarea pe laptopurile personale pe care le vor
avea asupra lor.

= Organizatorilor le revine responsabilitatea asigurarii bunei functionari a echipamentelor
puse la dispozitie, in cadrul unuia din laboratoarele de informatica ale scolii sau in amfiteatrul
liceului.

Art. 20. Echipele participante vor veni cu un proiect inscriptionat pe DVD sau CD care
impreunda cu documentele de evidentd si evaluare specifice concursului scolar se predau, cu
proces-verbal, de secretarul comisiei unui reprezentant din conducerea liceului care organizeaza
concursul si se pastreaza cel pufin un an in arhiva unitdtii scolare care a organizat etapa
respectiva.

Art. 21. Juriul va fi format din profesorii coordonatori ai echipelor participante dar care
nu vor acorda punctaje pentru proiectele pe care le-au coordonat ci vor evalua doar proiectele
celorlalte echipe. De asemenea, din juriu vor face parte si invitati de onoare: reprezentanti ai
Inspectoratului scolar si ai Mitropoliei Moldovei si Bucovinei.

Art. 22. Criteriile de evaluare pentru faza finald, sectiunea I a concursului sunt:
prezentarea orala (tinuta), respectarea regulilor gramaticale, corectitudinea si structurarea
continuturilor, coerenta ideilor, impresia estetica, diversitateca media folosite (PPT, web-site,
interviu, film), impactul emotional, fond muzical, respectarea timpului acordat (max 10 minute)
pentru prezentarea orala.

Art. 23. Baremul de notere pentru faza finala, sectiunea I. se vor acorda 10 puncte din
oficiu i maxim 10 puncte fiecarui criteriu de evaluare, punctajul maxim fiind 100 de puncte.

Art. 24. Presedintele juriului va fi un reprezentant al Mitropoliei Moldovei si Bucovinei sau
Inspectorul de Religie.

Art. 25. lerarhizarea proiectelor se va face in ordinea descrescatoare a punctajelor.

Art. 26. Echipelor castigatoare li se vor decerna diplome si premii (25% din participanti).
Art. 27. Numele lucrarilor premiate vor fi postate pe pagina web a Liceului de Informatica.
Art. 28. Participantii la faza finala trebuie sd aibd asupra lor Cartea de Identitate.

Art. 29. Premiile acordate vor fi: Premiul I, Premiul II, Premiul III si trei mentiuni.

Art. 30. La acest concurs nu se percep taxe de participare.

Art. 31. Prezentul regulament intrd in vigoare de la data aprobarii lui in Consiliul de
Administratie al liceului si poate fi modificat, partial sau total, dacd membrii Consiliului
considera necesar.



SECTIUNEA A II-A: CONCURS DE PROIECTE POWER POINT
(cu participare indirecti)

ETAPA DE INSCRIERE

Art. 32. La Concursul de Proiecte Power Point ,,Religia in dimensiune virtuald” editia a
Xll-a se pot inscrie Tn perioada 1-20 noiembrie 2017 echipe de doi elevi din clasele 1X-XII sub
coordonarea a doi profesori: de religie si de informatica.

Art. 33. O echipa de la un liceu se poate participa cu un singur proiect Power Point la una
dintre temele anuntate anterior, in prezentul regulament.

Art. 34. Tnscrierea se face pe baza Formularului de Tnscriere ce contine Numele unitatii
scolare, adresa, tel, e-mail, numele elevilor echipei, clasa si numarul de telefon, profesorii
coordonatori cu datele lor e contact. Acest formular va fi trimis, insotit de proiectul Power Point
pe adresa: stanciuvm@yahoo.com pana la data de 20 noiembrie 2017.

ETAPA DE JURIZARE

Art. 35. Jurizarea proiectelor se va realiza la Liceul Teoretic de Informatica ,,Grigore
Moisil” Tasi in perioada 21-23 noiembrie 2017 de catre comisia de evaluare formatda din doi
profesori de religie si doi profesori de informatica din liceu numiti de director.

Art. 36. Art. 24. Presedintele juriului va fi un reprezentant al Mitropoliei Moldovei si
Bucovinei sau Inspectorul de Religie.

Art. 37. Criteriile de evaluare ale proiectelor vor fi: actualitatea proiectului,
corectitudinea informatiilor, structurarea confinutulrilor, Corectitudinea gramaticala a textului,
impresia esteticd a slide-urilor, impactul emotional, animatii folosite, fond muzical adecvat,
concluzii si bibliografie;

Art. 38. Baremul de notere pentru faza finali, sectiunea a Il1-a: se vor acorda maxim 10
puncte fiecarui criteriu de evaluare, punctajul maxim fiind 100 de puncte.

Art. 39. Postarea pe pagine web a concursului ,,Religia In dimensiune virtuala”, editia a
Xl1-a de va face pe data de 23 noiembrie, orele 15%16%.

Art. 40. Distribuirea online a diplomelor se va realiza in perioada 24-30 noiembrie 2017.

Art. 41. La sectiunea a II-a a concursului se va acorda cate un premiu 1, premiul I, premiul
III si trei mengiuni.

Art. 41. Echipelor castigatoare li se vor decerna diplome si premii (25% din participanti).

Art. 42. La acest concurs nu se percep taxe de participare.
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Concursul interdisciplinar ”Religia in dimensiune virtuala”Editia a XII-a
Formular de inscriere pentru preselectie, sectiunea |
(Titlul lucrarii)
Institutia reprezentata,
localitate,
judet
Nume autor, e-mail, clasa,
Nume autor, e-mail, clasa,
Nume profesor coordonator religie, e-mail, nr. telefon
Nume profesor coordonator informatica, e-mail, nr. telefon

1. Introducere

Acest ghid cuprinde o descriere completd de informatii necesare pentru a formata prezentarea
lucrarii. Pentru intrebari puteti sd ne contactati la adresa de e-mail stanciuvm@yahoo.com .
Documentul WORD care contine prezentarea lucrararii trebuie sda fie denumit conform

conventiei:
<nume_lucrare>-<numele_prenume>.doc
DOCUMENTUL trebuie si aibid EXACT o pagina, formatul paginii fiind A4, insotit de
maxim trei capturi ( imagini din proiect ). Acest document poate fi folosit ca sablon (template) -
salvati o copie cu numele <nume lucrare>-<numele_prenume> si inlocuiti textul actual cu textul
lucrarii Dvs.
Asigurati-va ca urmati instructiunile si pastrati formatarile. Fisierul cu documentul rezultat va
fi trimis ca atasat la adresa de e-mail stanciuvm@yahoo.com pana la data de 4.10.2015, inclusiv.
La fisa de inscriere participantii vor atasa, pentru preselectie, un rezumat relevant de maxim

0 pagina insotit de maxim trei capturi ( imagini din proiect ).

Pentru o evaluare obiectiva, rezumatul va fi structuat in functiec de anumite cerinte:
incadrarea In temd, actualitatea informatiilor, corectitudinea lor, originalitatea; sugestibilitatea si
elocventa imaginilor, ce vor constitui conditiile pe baza caruia se va face preselectia pentu
participarea la faza finala a concursului.

2. Formatarea lucrarii

Formatul paginii este A4 (21cm latime x 29,7 cm iniltime). Marginile, marginea din
stanga, trebuie sa fie de 2 cm iar marginea din dreapta trebuie sd fie de 1,5 cm, marginile de sus
si jos sa fie ambele 1,5 cm. Textul trebuie sa fie aliniat stanga si dreapta (justify).

3. Imagini
Sunt permise §i se recomandd maxim 3 imagini/ 3 capturi ( imagini din proiect ).

4. Titlul principal
Titlu principal trebuie sé fie centrat, cu Times de 12, scris cu caractere aldine (bold).


mailto:stanciuvm@yahoo.com
mailto:stanciuvm@yahoo.com

5. Numele autorului si institutia reprezentata

Numele autorilor si institutiile reprezentate trebuie sa fie centrate sub titlu si scrise cu Times
de 12, bold. Autorii multipli vor fi trecuti pe linii separate. Includeti adresele de e-mail, unde este
posibil.

6. Corpul textului
Scrieti corpul textului cu Times de 11, spatiat la un singur rand.

7.Resurse necesare : Va rugam sa specificati resursele necesare sustinerii lucrarii d-voasta.
(va rugam consultati regulamentul de organizare si desfagurare al concursului afisat pe site-ul

liceului.)

8. Bibliografia: Enumerati si numerotati toate referintele bibliografice.



LICEUL TEROETIC DE INFORMATICA "G. MOISIL" TASI

Concursul interdisciplinar ”Religia in dimensiune virtuald” Editia a XII-a
sectiunea a II-a

FORMULAR DE INSCRIERE

UNITATEA SCOLARA:
LOC/JUDET:
TEL./E-MAIL

TEMA:

TITLU PROIECT POWER POINT:

Numele si prenumele elevului Clasa Tel.

NUMELE SI PRENUME PROF. RELIGIE COODONATOR:

TELEFON:
ADRESA E-MAIL :
NUMELE SI PRENUME PROF. INFORMATICA COODONATOR:

TELEFON:
ADRESA E-MAIL :




